
Załącznik – Jak założyć mecz na BBO. 
 
Przede wszystkim – nie używamy polskich znaków diakrytycznych (na obcych komputerach będą 
widoczne jako nieczytelne „robaczki”) i są niedozwolone w nazwach. 
 

1. Po zalogowaniu się na BBO (nie należy wybierać opcji „niewidoczny” przy logowaniu) należy 
wybrać opcję „Competitive”: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Następnie wybrać opcję „mecze”: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3. I „załóż mecz”: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Następnie należy wypełnić trzy zakładki: „identyfikacja” „opcje” i „zarezerwuj miejsce” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
„identyfikacja”:  
- nazwa zgodnie z założeniami  
(turniej, dzień tygodnia (cz, pt, so, nd) runda, stół – w tym przypadku: zurekczr3st7, 
- opis turnieju 
- nazwy teamów z rozstawienia 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
„opcje” 
- impy 
- rozdania losowe 
- odznaczamy barometr (gdyż inaczej będziemy znali wynik meczu rozdanie po rozdaniu) 
- wyłączamy „undo” i odznaczamy zezwolenie na kibicowanie  
(przy zgodzie kapitanów na kibicowanie sędziowie nie będą rozpatrywać zarzutów przekazywania informacji) 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
„zarezerwuj miejsce” 
Należy uważnie (czyli bez błędu w nickach i na właściwych miejscach – na górze należy wpisać nicki 
gospodarzy, na dole – nicki gości) wpisać nicki wszystkich graczy.  Po kliknięciu „załóż mecz” wszyscy gracze 
zostaną automatyczne zaproszenie. W przypadku nie wpisania nicków zostaniemy zalani dziesiątkami próśb 
o możliwość zagrania w meczu.  



5. Po założeniu meczu pokaże nam się opcja edycji: 

 
Po wybraniu której można będzie wpisać sędziów (czaja, krychu, kubusiu) i przystąpić do gry.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Jeśli zapomnimy o wpisaniu sędziów zawsze możemy edytować mecz korzystając z prawego menu 
„sędzia” i klikając na mecz wybrać opcję „edycja meczu: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
W ten sposób również pokaże nam się formatka edycji do wpisania sędziów (oraz innych opcji). 


