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Regulamin Il Memoriatu Andrzeja Zurka
- turnieju teamow brydza sportowego w Internecie

Organizatorami turnieju s3: Espresso Service s.c, Piotr Zurek, Adolf Bocherski, Maciej Czajkowski oraz
Polski Zwigzek Brydza Sportowego.
Za sprawy sportowe odpowiada sedzia gtdwny Maciej Czajkowski (nick BBO: czaja), tel. 515-787-663.
W turnieju mogg bra¢ udziat zespoty 4-6 osobowe.
Turniej zostanie rozegrany w dniach 28-31 maja 2020r. Kazda z sesji rozpocznie sie o godz. 16:00 na
platformie BBO.
Turniej zostaje podzielony na cztery sesje:
—sesja w grupach (czwartek 28 maja);
— sesja na dochodzenie (pigtek 29 maja);
— ¢wierdfinat i potfinat A oraz finaty B, C, D... w grupach (sobota 30 maja);
— finat A (niedziela 31 maja).
W czasie dwodch pierwszych sesji oraz finatu B (oraz C, D..) zostang rozegrane trzy mecze
o$miorozdaniowe na imp z przeliczeniem na VP (wg tabelki utamkowej 20:0). Cwiercfinat i potfinat A
zostang rozegrane jako mecze 12 rozdaniowe (2x6 rozdan) a finat i mecz o 3. miejsce jako mecze 24
rozdaniowe (2x12 rozdan). Carry-over w imp w meczach play-off wynosi 25% réznicy VP pomiedzy
zainteresowanymi druzynami. Druzyny podczas meczoéw przeliczanych na VP zachowujg swéj dorobek
punktowy.
Czwartek - Po rejestracji druzyn zostang one podzielone systemem petelkowym na grupy
trzydruzynowe (wg rankingu PZBS) i w pierwszej sesji rozegraja trzy mecze systemem ,grupa na
grupe” (w przypadku liczby druzyn niepodzielnej przez 6 niektére grupy moga by¢ czterodruzynowe —
dodatkowa druzyng w grupie bedzie druzyna ze srednim rankingiem).
Pigtek - W drugiej sesji wszystkie teamy rozegraja trzy mecze na dochodzenie (dwa pierwsze mecze
wg wynikéw w grupach, trzeci mecz wg wyniku po dwdch pigtkowych meczach). Wszystkie mecze
bez powtdrzen.
Sobota - Po drugiej sesji pierwsze osiem teamodw awansuje do finatu A i rozgrywa mecz play-off %
finatu zgodnie ze standardowg drabinkg 1-8, 4-5, 3-6, 2-7 (przegrani konczg rozgrywki, miejsca
zgodnie z kolejnoscia po sesji na dochodzenie) oraz % finatu (wszystkie 4. teamy grajg w niedziele).
Pozostate teamy podzielone zostajg na grupy czterodruzynowe i rozgrywajg trzy mecze
osmiorozdaniowe o zwyciestwo w kazdej grupie.
Niedziela — W ostatniej sesji zostanie rozegrany finat i mecz o 3. miejsce w finale A.
W czasie meczow osmiorozdaniowych ,bye” wynosi 12 VP. Jesli pauza jest wynikiem btedow
zawodnikéw (np. zajecie niewtasciwego miejsca) to wynik dla druzyny okresla sedzia (dla strony
wykraczajacej nie wiecej niz 7 VP, dla strony niewykraczajgcej 12 VP lub — po pierwszej sesji - Srednia z
wtasnych dotychczasowych meczéw/dopetnienie do 20 VP $redniej przeciwnikow).
O miejscu decyduja:

a) w dwdch pierwszych sesjach oraz finatach w grupach:

e wieksza liczba zdobytych VP,

e w czasie fazy na dochodzenie wyzsze miejsce przed ostatnig rundg,
e wieksza liczba VP zdobytych w bezposrednich meczach,

e wieksza réznica zdobytych IMPow,

o wiekszy iloraz IMPAw zdobytych do straconych,

e |osowanie.
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b) W przypadku remisu w fazie play-off zwyciezcg zostaje team z wyzszego miejsca po rundzie na
dochodzenie (wyjatek: w przypadku remisu w finale nastgpi czterorozdaniowa dogrywka;
czterorozdaniowe dogrywki bedg rozgrywane do czasu wytonienia zwyciezcy meczu).

Nagrody:

a) Za zwyciestwo w turnieju team otrzymuje zaproszenie (pobyt w wytypowanym przez organizatora
hotelu oraz wpisowe) na najblizszy memoriat Andrzeja Zurka rozgrywany na zywo.

b) Teamy za zdobycie drugiego i trzeciego miejsca otrzymujg bezptatne wpisowe na najblizszy memoriat
Andrzeja Zurka rozgrywany na zywo.

c) Dwa pierwsze teamy w kategorii teamy do 5.0 (gdzie zaden z zawodnikéw w teamie nie bedzie
posiadat wiecej niz 5.0 WK na dzien rozpoczecia turnieju i jest zarejestrowany w PZBS) otrzymuja
bezptatne wpisowe na najblizszy memoriat Andrzeja Zurka rozgrywany na zywo.

d) Majac na wzgledzie, iz catos¢ wpisowego na memoriale jest przeznaczona na nagrody, , bezptatne
wpisowe” oznacza, iz sponsor opfaci wpisowe za powyzsze teamy by nie zmniejsza¢ , bezptatnym
wpisowym” puli nagréd.

e) Zawodnicy pierwszych o$miu druzyn oraz zwyciezcy poszczegdlnych grup otrzymajg puszke kawy od
sponsora. Puszki zostang wreczone podczas pierwszego rozgrywanego ha zywo mityngu
rozgrywanego w Krakowie lub Warszawie (do odbioru u sedziego gtéwnego).

PKL otrzymujg wszyscy uczestnicy (wszystkie teamy). Zwyciezca otrzymuje 120 PKL.

Aby obliczy¢ PKL-e dla pozostatych druzyn, przyjmuje sie, ze:

e podstawa do obliczen jest liczba réznych miejsc, jakie mozna zajg¢ w turnieju;

e do obliczen uzywa sie kalkulatora http://pzbs.pl/sedziowie/pkl/pkle2020.php, przyjmujgc liczbe
uczestnikéw jako dwukrotnosc¢ liczby miejsc, o ktérej mowa w poprzednim podpunkcie, i przyznaje
sie PKL-e z gérnej potowy tak otrzymanego zestawienia.

Aby otrzymaé PKL-e, zawodnicy powinni rozegra¢ min. 25% rozdan przewidzianych dla danej druzyny

oraz by¢ zarejestrowani w klubie BridgeNET.

Wpisowe do turnieju wynosi 100 zt od teamu do catej imprezy. Optata przyjmowana jest tylko za
posrednictwem PayU.
Zgtoszenia bedg zbierane internetowo do dnia 26 maja za posrednictwem strony startowki.pzbs.pl.

Podany w zgtoszeniu adres e-mail bedzie rozumiany jako adres kapitana druzyny, a co za tym idzie
bedzie uzywany do kontaktu z druzyna.

Druzyna uzyska rejestracje po wpisaniu listy zawodnikéw i optaceniu wpisowego.

Istnieje absolutny zakaz nielegalnego przekazywania jakichkolwiek brydzowych informacji podczas gry.
Nie wolno réwniez wykorzystywaé informacji nie wynikajgcych z przebiegu gry. Organizatorzy
zastrzegajg sobie mozliwos¢ nieprzyjecia teamu do turnieju bez podania przyczyny. Organizatorzy
zastrzegajg sobie réwniez mozliwo$¢ publikowania na stronie internetowej niestandardowych
rozwigzan zastosowanych przez zawodnikéw. Sedziowie w takich przypadkach mogg orzec wynik
rozjemczy.

Turniej bedzie prowadzony na platformie internetowej BBO oraz na stronie internetowej, gdzie beda
publikowane wyniki oraz rozstawienia do kolejnych rund. Sedziami turnieju beda: Maciej Czajkowski
(nick BBO: czaja), Aleksander Krych (nick BBO: krychu) i Jakub Kasprzak (nick BBO: kubusiu).

Druzyna gosci przed rozpoczeciem meczu ma obowigzek przestac¢ kapitanowi druzyny gospodarzy nicki
par uczestniczgcych w meczu (np. iksinski-igrekowski; zetowski-alfabetowski).

Kapitan gospodarzy zaktada mecz na BBO (UWAGA! Zawodnik moze zatozy¢ mecz o ile zalogowat sie na
BBO minimum 101 razy!) wpisujac nicki o$miu zawodnikéw przy stotach (czyli druzyna gospodarzy
ustala sktad par przy stole). Nazwe meczu nalezy zaktadaé zgodnie ze schematem: zurekptr3st7 — nazwa


https://www.bridgenet.pl/pl/rejestracja.html
https://startowki.pzbs.pl/
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turnieju, dzien tygodnia (cz, pt, so, nd), numer rundy danego dnia i numer stotu zgodnie z

rozstawieniem. Opis zaktadania meczu w zatgczniku.

Podczas zaktadania meczu nalezy wytgczy¢ wszystkie opcje:

e brak biezgcych wynikéw dostepnych dla zawodnikow (bez barometru);

e brak mozliwosci cofania ruchdw (wytgczone undo);

e bez kibicow. (wyjgtkiem sg mecze niedzielne, gdzie udziat kibicow jest uzalezniony od zgody
kapitandéw obu zainteresowanych druzyn);

e po zatozeniu turnieju nalezy wpisa¢ sedziéw - czaja, kubusiu, krychu.

Wszyscy zawodnicy desygnowani do gry w danym meczu majg by¢ zalogowani na BBO dwie minuty

przed jego zatozeniem (przy braku zawodnika system nie zatozy turnieju, co moze skutkowaé karg

porzadkowa, bo cate zaktadanie meczu trzeba bedzie zaczgé od poczatku, co spowoduje skrocenie czasu

na gre).

Po rozegraniu meczu obowigzkiem kapitana druzyny gospodarzy jest podad/wpisa¢ wynik meczu.

Sposoéb zostanie ogtoszony na stronie zawodéw. Sedzia komputerowy za ucigzliwe, notoryczne btedne i

nieprawidtowe podawanie wyniku (lub jego brak) moze udzieli¢ kar porzadkowych w VP (lub uznad

wynik jako obustronny walkower).

Kapitan kazdego teamu ma obowigzek sprawdzi¢ prawidtowos¢ wprowadzonego wyniku na stronie

internetowej. Czas reklamacji wprowadzonego wyniku mija p6t godziny po zakonczeniu sesji (reklamacje

sktadane pdzniej nie beda rozpatrywane). W szczegdélnosci dla rundy rozstawianej doktadnie wg wyniku

oraz meczéw play-off czas reklamacyjny jest skrécony do 5 min. po zakonczeniu poprzedniego

segmentu/meczu.

W przypadkach probleméw technicznych (np. zerwanie potgczenia) o dopuszczeniu zmiennika/zastepcy

zawodnika lub pary decyduje sedzia.

W trakcie trwania zawoddw obowigzuje zakaz stosowania systemow sztucznych i wysoce sztucznych.

Kazda para powinna wypetni¢ karte konwencyjng w systemie BBO. Przy braku KK sedzia kazda

watpliwos¢ powinien rozstrzyga¢ na niekorzy$¢ pary, ktéra nie ma wypetnionej KK (co nie jest

jednoznaczne z wydaniem pozytywnego wyniku na korzysc strony przeciwnej). Zawodnik ma obowigzek

alertowania swoich sztucznych/niestandardowych zapowiedzi (zgodnie z Zasadami Alertowania PZBS).

Wszelkie watpliwosci nalezy zgtasza¢ sedziemu natychmiast po ich zaistnieniu (nie pdzniej niz 10 min.
po zdarzeniu). Sedziowie w oczywistych sytuacjach btedéw spowodowanych oprogramowaniem (np.
btad spowodowany zamiang utozenia kart przed pierwszym wistem) mogg orzec wynik rozjemczy.
Udziat w turnieju jest rGwnoznaczny ze zgodg na postanowienia zawarte w niniejszym regulaminie.
Wszystkie sprawy nie objete niniejszym regulaminem wynikte w trakcie trwania zawoddéw rozstrzyga
sedzia gtéwny.

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

Administratorem danych osobowych zawodnikéw brydza sportowego jest Polski Zwigzek Brydza
Sportowego z siedzibg przy ul. Ztotej 7/3, 00 — 019 Warszawa, NIP: 5251656918, KRS: 0000219753, tel.: 22
827 24 29 (dalej: PZBS).

Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych wyznaczonego przez PZBS to: iod@pzbs.pl

Szczegdtowe informacje o przetwarzaniu Twoich danych osobowych.

W celu przeprowadzenia memoriatu uczestnicy w szczegdlnosci mogg otrzymywaé wzajemnie swoje dane

kontaktowe (adres e — mail, nazwe BBO etc), w tym mozliwa jest publikacja wszystkich danych kontaktowych

kapitanéw druzyn tak, by druzyny mogty sie swobodnie umawia¢ na mecze.


https://www.pzbs.pl/download/regulaminy/zasady_alertowania_2018.pdf
mailto:iod@pzbs.pl
https://www.pzbs.pl/rodo/info-zawodnicy.pdf

